423.0/ 433.0 Navod - 5. ¢cast

Dostavame se k posledni ¢asti navodu. Do dilu A vlepime matici M2 a
sestavime dymnici (dily A,B,C).

Do uhlaku L vlepime dvé matice M2 a slepime s budkou K a dvefmi | a J.
Dvere jsou zrcadlové a musi mit otvor pro kliku smérem k zadi

lokomotivy (Cervené Sipky). Pfilepime vany D,F a kotel E. Posuvna okna
budky Ize vlepit jiz nyni nebo az po nabarveni a zaskleni, pokud vytvafime
verzi s odsunutymi okny. Okna se odsouvala smérem k pfidi lokomotivy,
svisly pas nytl patfi smérem k zadi lokomotivy (zelené Sipky).

Dymnici prozatim neslepujeme s kotlem! pouze nasucho sesadime a
vyzkouSime, zda v8e pasuje na pojezd.
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Vytvarujeme a nasledné pfilepime
par prednich stinitek 40 a zadnich
stinitek 41.

Déle dosadime na zadni sténu uhlaku
stinitka 1x 52 horni a 2x 36 spodni.
V uhlaku jsou naznacené otvory pro
trny na leptanych dilech.

Doprostred prilepime zkompletovany
drzak lampy (22+27). Pokud bude
osazen lampou, vyvrtame vedle ngj
pfivod pro vodicCe.

Kompletace schudkti

Kompletace schudku je relativné naro¢na, proto Ize pouzit i jednodussi variantu. Ve stavebnici jsou dva pary - pro fadu 423 a pro rfadu 433.
Li$i se provedenim horniho schodu, ktery je u verze pro lokomotivu 423 sefiznuty, aby nekolidoval s ramem pod budkou. Rada 433 méla
dvere a tim i schody posunuté smérem ven a tento problém tak odpada. Doporuduji si kompletaci vyzkouset na nepotfebné verzi, schidky
nelze ohybat dvakrat (napf. pfi Spatném sméru ohnuti), rozpadnou se.

Cast leptu
1
Pro fadu 423 jsou tedy potfebné dily: —
F.433 F.423 2x 42 a2x43 1
Pro fadu 433 pak dily: =
N\ /| 2x 44 a 2x 45
FEy )
iy rEEREE
rEEE L
i i
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Jednotlivé stupinky maji mfizku pouze v poloviné plechu a z druhé strany obrubu (zel.Sipka), obruba patfi smérem dol(.

Bod 1 - Lept 42 (44) si polozime obrubou stupinku smérem doll a stupinky ohneme o 90° ve sméru ¢ervené Sipky.
dalSimi body

Bod 3 - bochni listy ohneme o 90° smérem dopfedu (zluté Sipky)

Bod 4 - zezadu nasuneme lem 43 (45), pfipadné lehce zapilujeme. V horni ¢asti ma pouze polovi¢éni tloustku, odleptana ¢ast patfi smérem
doll, ke kabiné (bila Sipka). Viditelna ¢ast je rovna v celé vysce.

Bod 5 - oba dily slepime €i spajime k sobé.

Odleptana Cast zespoda

o 2

Hotové schudky osadime na dvere lokomotivy.
Doplnime kliky dvefi - lept dil 9.

Pri kazdém dalSim sesazovani kastle s pojezdem
jiz musime byt velmi opatrni. Schidky jsou velmi
blizko leptaného ramu pojezdu a Ize je lehko
poskodit i utrhnout.
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Zbrousime boky odlitku vnitfku kabiny tak, abychom jej dokazali
vsadit do pfipravené kastle. Je to trochu jezek v kleci a vnitfek
musime upravit tak, abychom jej dokazali po nabarveni vSech
Casti bezpecné vsadit na své misto.

Zarazka vnitfku musi sednout na hranu kabiny (Eervena Sipka).

Nabarvime jednotlivé Casti kastle a interiéru budky. Stale jesté
neslepujeme dohromady dymnici a interiér budky se zbytkem
kastle.

SRR AT P R IR T

Prilepime dvefe dymnice na dymnici.

— %i‘!_““
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Zkompletujeme osvétleni, na patici v Celnim ramu nasuneme druhou

Cast konektoru (Cervena Sipka) a pfipajime osvétleni (dle verze):

- pfipajime osvétleni kabiny

- Celni reflektor (129) nalepime na dvefe dymnice, protdhneme draty
od néj skrz dil dymnice a pfipajime k patici

- zadni reflektor osadime na kastli, draty prostr€ime skrz zadni sténu
uhlaku (zatim je nechame volné&) a pfipajime k patici

Na konektor nasadime dymnici a pokud pasuje, vlepime konektor
do dymnice

_

Slepime dymnici a zbytek kastle k sobé. Prilepime na své
misto osvétleni kabiny a pfilepime draty od zadniho
reflektoru (129) ke kastli (neni na focené verzi).

Osadime posuvna okna do budky, vSechna okna ,zasklime”.

Do hotové kabiny vloZzime nabarveny odlitek interiéru.
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Osadime ti§téné detaily. 105 128 117 124125 119

123
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Pfipravime si struny o praméru 0,35 - 0,4mm

na imitace ovladacich ty&i v délkach 14 + 2x11 21 25 33 19
A-2x 30mm

B - 36mm

C-63mm

D - 40mm

TyCe B a C zasuneme do drzaku

34 (jedna dira) a 35 (dveé diry) a vlepime
do kotle. Krat§i ty€ je blize ke kotli.

Prilepime tyCe 2x A.

Z dratu vytvofime imitace potrubi,
to pfilepime k celku (zelené draty
na fotografiich. Jejich poloha se lisi,
je vhodné postupovat dle fotografie
vybrané pfedlohy.

121 37 25

Prilepime tyC D.

Osadime leptané detaily, dily 19, 21, 33
a 2x 25.

U dilu 33 ohneme tahlo tak, aby konzola
navazovala na ty¢ a tahlo $lo svisle dol{.

Na kotel umistime dynamo 121. Jeho
poloha se dle typu liSi. Pro vyobrazenou
pozici vedle komina je na leptu

konzole - dil 37.

Na obé strany uhlaku pfilepime ploSiny 14
s podpérami 11.

D A ey - 14 2x 1

Do budky vlepime ruéni brzdu 32,
pfipadné figurky strojvedouciho a topice.
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Natvarujeme drzak kompresoru 23 tak, aby
jeho stfed byl ve svislé poloze a pfilepime
ke kotli. Pfipevnime k nému kompresor 104.
Ten byl na lokomotivach ve dvou raznych
vyskach, doporucuji se fidit fotografiemi
predloh. Jelikoz je kompresor pfipevnén

na kotli a prochazi ramem pojezdu, je nutné
byt velmi opatrny pfi rozdélavani lokomotivy.

23

Na dvefe dymnice pfilepime zavirani. Ve
stavebnici jsou tfi typy:

malé kolo s pakou (13 + 28)

velké kolo se tfemi otvory a pakou (15 + 29a)
velké kolo s péti otvory a pakou (15 + 29b)
Osadime mazaci lis (130).

Zbyva do vnititku modelu vytvofit zavazi (vany, kotel, Cast dymnice,
pfipadné misto pro reproduktory) a osadit dekodérem.

SkFin pfiSroubujeme k ramu vzadu dvéma Srouby M2x8 a pod pfednim
béhounem Sroubem M2x20.

Model je nyni hotov. Pfesto doporucuiji jej osadit dalSimi detaily
dle fotografii, jako jsou madla, napisy, tabulky i rozvody elektro.
Nejvice Vam vzdy pomohou fotografie originalnich stroja.

Prejeme Vam dostatek pary v kotli!

Radovvan Kwasnica
Karel Stovidek
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