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Stredni €ast ramu
V PUR dilu ramu procistime drazky pro leptané dily 2 a 4, pfipadné
zabrousime leptané dily tak, aby dil 4 sahal az na spodni stranu
zakladniho ramu a dil 2 nepfesahoval "kfidélka" (modré Sipky).
Mezi leptané dily viepime drzaky ty¢e 112 a 113. Tyto dily jsou
zrcadlové symetricke.
U dila 112 a 113 pozor pfi zacistovani, obdélnikovy vtok na konci
upilovat, ale kulaty ¢ep nechat (zvyraznén Cervenou Sipkou). Cep
musi zapadnout do otvoru v dilu 2 (zelena Sipka).

2 Spodni kohout
Prilepime vzduchojem, spodni kohout patfi na stranu yzduchojemu

vyznacenou oranzovou Sipkou na obrazku.
Prilepime Ci opatrné pfipajime vyztuhy (2x dil 3).

Nyni zkompletujeme tyC s dily 2x 116 a 120 a prostrCime
skrz otvory v dilech 112 a 113 dle obrazku.
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Uprava originalniho dilu sbirani proudu

Dil zkratime zepfedu tésné pred spojovaci ty€i k brzdovym Spalkiim, zezadu tésné za listovymi pruzinami (vyznaceno bilymi ryskami).
Z druhé strany zkratime plechy od sbéracich €asti v mistech modrych Sipek a naletujeme nové vodice. Vodi€e nesmi v misté posledni
napravy (zelena ¢ara) vycnivat nad plast. Bud pro né vyfizneme do plastu drazky, nebo je opatrné zatavime do plastu.
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Naletované body prelepime izolaéni paskou a vyzkouSime, zda nejsou obé sbiraci ¢asti vodivé propojeny. Dil nabarvime (kromé
sbéracich pliskl) ¢erné. postaci pohledové ¢asti zespoda a z bok.
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Vodice od sbéracich plisku protdhneme otvorem oznacenym bilou Sipkou a opatrné pfipevnime celek k pojezdu. Po pfiSroubovani
vyzkouSime chod kol, nesmi nikde drhnout, vSechny sbiraci pliSky musi dosedat na kola, draty nesmi vadit ¢tvrté napravé.

Nasadime zadni ABS dil ramu, nez jej domackneme, prostréime
vodiCe skrz vyfez do boku (Cervena Sipka). Dale vodice
prostréime deskou pod motorem (orig. dil) dle obrazku, tuto desku
nasadime na ram.

Klipsnou pfipevnime motor. Pozor na strané, kde jsou vodice,
(modra Sipka) ty nesmime plechem skfipnout, doslo by ke zkratu.
Po sesazeni opét zméfime vzajemnou izolaci obou stran kol a
zaroven funk&nost sbirani vSech kol.

K motoru pfipajime licny a propojenim vodi€u je nyni mozné
vyzkouSet hladky chod pojezdu s motorem.
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Osvétlit ¢i neosvétlovat?
Odpovéd neosvétlovat zni od mnoha modelait pfedevsim z obavy pracovat s SMD LED diodami. Nasleduijici dvé strany
obsahuji jeden z mnoha navodu, jak na to. U¢elem tohoto navodu neni stat se profesionalem v elektronice, ale zvladnout
osvétlit tuto lokomotivu. Ti, kdo mate s SMD jiz zkuSenosti, prosim pfeskocte odstavec oznaceny zlutym pruhem vievo.

Nejdfive vybaveni:

- pinzeta

- samosvorna pinzeta Ci jiny nastroj, ktery udrzi a neposkodi LED diodu pfi pajeni

- pajeci stanici, mikropajecku, v nouzi i trafopajecku (u ni se musi s minimem cinu
na oCku pajet pouze velmi kraty ¢as, hrozi zni¢eni LED diody teplem)

- pajeci kapalina, pouze nepujde-li pajet pfimo cinem :

- lakovany drat (osvédcil se pramér 0,15mm ¢&i vétsi) L - - s

- mérak a zdroj stejnosmérného napéti (FZ1, plocha baterie 4,5V Ci 9V baterie) O !

- rezistor alespon 2K pro zkouseni LED -. . hﬂm !

Pfipravime si draty a jejich konce pocinujeme a tim i odstranime lak. Na to je vhodna trafopajetka. Nabereme na ocko cin,
ocCko ponofime do kalafuny a pfi zapnuté trafopajecce stréime do o€ka konec lakovaného dratu. Tato teplota jednak odstrani
lak a zaroven pocinuje konec dratu. Pocinujeme si asi 3 az 5mm dlouhé konce dratl (Cervena Sipka)

Pomoci pinzety vlozime do hrotu samosvorné pinzety LED diodu pajeci plochu smérem nahoru (oranzova Sipka)

Prilozime drat k LED diodé a pfiletujeme jej, pajeCkou neprohfivame spoj pfiliS dlouho. Drat pfiletujeme tésné u zaCatku lakované
izolace tak, aby pocinovany konec prec¢nival pry¢ (zelena Sipka).
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418 o Kajin



423.0 / 433.0 Navod - 3. cast

Takto pfipravené LED diody by mély vypadat dle obr. vpravo. Dulezité je,
aby tésné za LED diodou byla jiz zachovana lakova izolace dratu (v misté
Cervené Sipky). Pfebytecné konce odfizneme skalpelem.

Pro tuto lokomotivu budeme potfebovat (dle verze)

4x LED pro pozi¢ni lampy

2x LED pro Celni a zadni horni bilé svétlo, bude-li na modelu osazeno
2x LED pro osvétleni pojezdu

1x LED pro kabinu

A na zavér, trocha teorie, jak zapojit LED k ploSnému spoji a dekodéru,
aby vSe fungovalo, jak ma.

Digitalni dekodéry spinaji vdechny své funkéni vystupy pres zaporny
pél (minus), plus je spole¢ny pro vSechny funkce.
A jak pozname ktery drat je ktery? jednak jsou SMD led znacené, ale
lepSi je v8e vyzkouSet pomoci zdroje stejnosmérného napéti a rezistoru.
Rezistor musi byt vZdy pouzit, bez néj se LED dioda pfi pfipojeni na zdroj
okamzité spali!
Zkouseni s FZ1
Teorie Na vyvody koleji pfipevnime Praxe s FZ1
vodiCe a na jeden priletujeme
rezistor (min 2K).

+ > - Otoc€ime regulatorem a pomoci
méfaku zjistime, ktery z vodicu
je + a ktery -
2k Vo PFiloZime na vodi¢e draty od LED,
+ o—1——31—Pp}— pokud se rozsviti, je polarita %" )
spravné, pokud ne, otoCime draty. o 0O

-0 Pokud sviti, oznacime si drat +, @
ten pak naletujeme na spolecny
+ pol na plosny spoj lokomotivy
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Pouzijeme-li baterii, odpada mérak, plus pdl je na ni vzdy oznaCen. Baterie musi byt alespon 3V, idealné
plocha baterie 4,5V Ci 9V baterie. MonocClanky musime dat minimalné dva do série.
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Nabarvime lampy, po zaschnuti provrtdme zespodu otvor pro protazeni dratli od LED. Draty zasuneme skrz lampu smérem doll a doladime
pozici LED v télese lampy. Zespoda draty zakapneme sekundovym lepidlem. Tento krok je nevratny, pfi spaleni €i poSkozeni lampy musime
udélat novou. Takto pfipravime vSechny budouci lampy pro model (dily 127). V pfipadé osazeni pfedni na pozici reflektoru se tvar lehce liSi

spodnim podstavcem vytisténym zaroven s lampou (dil 129).
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Slozime ¢&elni partii lokomotivy. Do otvoru zalepime konektor A del§im vyvody smérem vzharu (zelena Sipka), plastova ¢ast konektoru licuje
s vrchem ramecku (Cervena Sipka). Na konektor naletujeme zespodu vodice, timto konektorem jsou napajené pfedni (A) i zadni reflektor (B)
(je-li osazen) a osvétleni kabiny (C). Nékteré vyvody tedy zlstanou nezapojeny. Rozvrhnuti pinl je libovolné, nize je pouze navrh.

Pohled zespoda
B
AT e
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Do ¢elniho plechu vyvrtame dva otvoru pro prostréeni dratdl od lamp, otvory by mély byt na stfedu budouciho umisténi jednotlivych
lamp. Roztece drzaku se lisily (pfiblizné od 14mm do 18mm v modelu), zde je nutné postupovat dle fotografie predlohy. Lampy pfilepime
na Celni dil, po zaschnuti lepidla vyzkousime jejich funkénost (nutné pouzit rezistor!).

115 102 103

Zvlast k nabarveni si pfipravime leptany dil 31 a plastové dily 102,
103, 110, 111, 114 a 115. Tyto dily se budou jiz nabarvené
dosazovat az na hotovy pojezd.

114 110 111
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Pripravime si odlitky valcu, navrtame do nich vedeni pro pistni tyCe (zelené
Sipky), otvory pro pravitka (Cervené Sipky) a Soupatkové tyCe (zluté Sipky).
Ridime se rozte¢emi na puvodnich valcich z modelu BR81, pfipadné otvory
doladime tak, aby Sel pohyb kfizaku po pravitku uplné volné.

Pistni ty¢e zkratime o 3 az 4mm, nové valce jsou umistény blize ke kolim.

Nabarvime dosud vytvorené Casti a celky pro sestaveni
spodku lokomotivy (fotografie neobsahuje uplné vSechny
detaily).

Spodek lokomotivy je nutné slepit, takze dale jiz nebude
mozné vSe rozebrat na jednotlivé dily.

Konec tretiho dilu.



